
NOM     :   

PROJET BAC ERA, SESSION 2024  

1 / VOTRE BOUTIQUE  :  

1.1 Définition & Parti-pris :

1.2 Rechercher sur internet 2 exemples de boutiques correspondant à votre thème. Insérer les photos ci-dessous et indiquer le 
nom et la localisation de la boutique :

1.3 A partir des définitions issues de la question précédente et de vos observations personnelles, surligner dans la liste ci-dessous 
les fonctionnalités connues ou plausibles dans votre boutique.

Exposer Stocker Cacher Libre Service
Classer Tourner Encastrer Informer
Ranger Eclairer Service Indiquer

2 / OBSERVER / ANALYSER   

2.1 A partir de l’observation des exemples présents dans le dossier ressources, compléter le tableau ci dessous. 

En prenant appui sur au moins 2 agencements du Dossier Ressource, listez les fonctionnalités communes entre cette boutique, et celle qui 
vous est attribuée.

Agencement étudié : Agencement étudié : Agencement étudié :

Fonctionnalités 
communes

Fonctionnalités 
propres à cet 
exemple.

Fonctionnalité 
réutilisable dans 
votre boutique ?



NOM     :   

2.2 A partir de l’observation des exemples présents dans le dossier ressources, compléter le tableau ci-dessous. 

En prenant appui sur au moins 2 agencements du Dossier Ressource, expliquez les choix d’agencement, de disposition du mobilier. 
Résumez ces choix par des mots clefs.

Dans la case suivante, traduisez vos observations à l’aide de schémas d’implantations simples. Indiquez enfin dans la dernière case si ce 
concept est réutilisable dans votre boutique. Justifiez votre réponse.

Agencement étudié :
 

Agencement étudié : Agencement étudié :
 

Choix
d’agencement

Mots clefs

Schémas
d’implantations

Concept
réutilisable
dans votre
boutique ?


